FrohlingSpiele«FrohlingGames

Die besondere Auswahl an hochwertigen, edukativen Holz-

spielen. Lege- und Zuordnungsspiele sind hier genauso ver-
treten wie Spiele zur Wortschatzerweiterung und zur For-
derung der Motorik. Die meisten Spiele bieten Varianten fir
unterschiedliche Altersgruppen sodass ein ,Mitwachsen”
gegeben ist und eine Lernsteigerung erfolgen kann.

The special selection of high-quality educational wooden
toys not only features games involving tile laying and
matching but also ones that expand vocabulary and deve-
lop motor skills. Most games offer variants for different age
groups so that the game can “grow with” the child and the
level of learning can be increased.



Frohling

Die Reliefpuzzle fordern den Tastsinn, das raumliche Denken und die Form- The Relief puzzle encourage the sense of touch, spatial sense and
erkennung. Geeignet fur blinde Menschen zum Erfiihlen und Ertasten. recognition of shapes. suitable for blind persons to feel and touch.

Gut fiir Altere, oder Menschen mit kérperlichen Einschrankungen. Good for elderly and people with physical limitation.

30237 Kuh 30215 Apfel

(220x 140 x 17 mm) (160 x 160 mm)

Alter 4+, Mitspieler 1+ Alter 4+, Mitspieler 1+

Relief carved puzzle:
cow

(220x 140 x 17 mm)
age 4+, players 1+

Relief carved puzzle:

apple
(160 x 160 mm)
age 4+, players 1+

;0038 Pferd

(220x 140 x 17 mm)
Alter 4+, Mitspieler 1+

3217 Birne

(160 x 160 mm)
Alter 4+, Mitspieler 1+

Relief carved puzzle:
horse

(220x 140 x 17 mm)
age 4+, players 1+

Relief carved puzzle:
pear

(160 x 160 mm)
age 4+, players 1+

30030 Ochwein/Schaf 3016 Banane/Zitrone

(220 x 140 x 17 mm)

- (160 x 160 mm)
Alter 4+, Mitspieler 1+ s =

Alter 4+, Mitspieler 1+

Relief carved puzzle:
pig/sheep

Relief carved puzzle:
banana/lemon,

(220 x 140 x 17 mm)
age 4+, players 1+

(160 x 160 mm)
age 4+, players 1+

30226  Natur in Relief

Formerkennung + Tastsinn Geeignet fiir blinde Menschen zum Erfiihlen und Ertasten

shape recognition + sense of touch suitable for blind persons to feel and touch

(60 x 90 x 18 mm) Inhalt: 24 Formen, positiv und negativ, 1 Holzbox,
Alter 4+, Mitspieler 1+

nature in relief (60 x 90 x 18 mm) contents: 24 relief carved shapes, positive
and negative, 1 wooden box, age 4+, players 1+
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30160 Guckloch
) e

|
Beobachtung & Erinnerung l“
observation + remembrance 1

Inhalt: 1 = .

4 Legetafeln (155 x 140 mm), 24 Holz- L '] 1 3
kartchen, 3 Gucklochkarten, 1 Wiirfel, = ' [
1 Holzbox mit Schiebedeckel, l { 4

Alter 3+, Mitspieler 1-4

Peephole

contents: 4 lotto boards (155 x 140 mm),
24 wooden cards, 3 peephole cards,

1 dice, 1 wooden box with lid,

age 3+, players 1-4

Ein Lottospiel fir die Kleinsten und bei Verwen-
dung der Gucklochkarten eine schwierigere Va-
riante fiir die Alteren.

A lotto game for the youngest as well as for older
children by using the peephole cards to raise the level
of difficulty.

30010 Tasti

Konzentration, Beobachtungsgabe + Tastsinn
concentration, observation + sense of touch

Inhalt: 1 Holz-Spielbrett contents: 1 wooden playing board,
(375 x375x9 mm) (375 x375x9 mm)

24 Gegenstande, 4 Spielsteine, 24 objects, 4 wooden counter,

1 Wirfel, 1 Baumwollbeutel, 1 dice, 1 cotton bag

Alter 4+, Mitspieler 1-4 age 4+, players 1-4

Ein Spiel mit verschiedenen Spielmdglichkeiten. Die
Holzgegenstande werden durch Wirfeln oder Ertasten im
Baumwollbeutel gewonnen und danach in die Aussparungen des
Spielbrettes gesetzt.

This game offers different possibilities to play. The players receive the
wooden objects by playing the dice or by touching in the cotton bag.
After that the wooden pieces are inserted into the game board.




Frohling

Frohling Spiele « Frohling ga

30120

Zuordnung, Kombination + Kommuni

Pictogramme

kation

assignment, combination + communication

Inhalt: 24 Holzkarten
(55 x 55 x4 mm)

1 Baumwollbeutel
Alter 4+, Mitspieler 1-2

Moderne Zeichen auf Schildern be-
gegnen uns auf der ganzen Welt.

Pictograms

contents: 24 wooden cards
(55 x 55 x4 mm),

1 cotton bag,

age 4+, players 2-4

We meet modern signs on sign-
boards all over the world.

30243

language development, remembran

Inhalt:

32 Holzkarten

(58 x 58 mm)

24 Chips, in Holzbox,
Alter 4+, Mitspieler 1-4

Die Spieler missen sich 8 Motive
ansehen, und umdrehen. 3 davon
werden weggenommen. Nach dem
Drehen der restlichen 5 Motive
mussen die fehlenden Motive
benannt werden.
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Finde die Bilder

Sprachforderung, Erinnerung + Konzentration

ce + concentration

Remember the pictures
contents:

32 wooden cards

(58 x 58 mm), 24 chips, in
wooden box,

age 4+, players 1-4

The players take a look at 8 motifs,
and turn them. 3 of the motifs are
remove. After turning the remai-
ning 5 motifs, the players have to
name the missing ones.
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30121

Reimespiel

Sprachentwicklung, Aufmerksamkeit + Zuordnung

language development, noticing

Inhalt:

48 Holzkarten (55 x 55 x 9 mm)
1 Baumwollbeutel,

Alter 4+, Mitspieler 2-6

Die Spieler sollen Parchen finden,
die sich reimen.

R

30177

Logisches Denken, Sprache + Wa

ool o

Unsere 5 Sinne und die Umwelt

+ assignment

Rhyme game

contens:

48 wooden cards

(55 x55x9 mm) 1 cotton bag,
age 4+, players 2-6

The players have to find pairs
that rhyme.
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hrnehmung

logical thinking, language + perception

Inhalt: 48 Holzkarten,

(64 x 64 x 6,5 mm),

2 Symbolwiirfel, 1 Holzbox,
Alter 4+ Mitspieler 1-6

Ob Lotto-, Memo-, oder Wiirfel-
spiel, hier werden die ver-
schiedenen Wahrnehmungs-
moglichkeiten unserer 5 Sinne
verdeutlicht und angeregt.

il

Our 5 senses and the
environment

contents: 48 wooden cards,
(64 x 64 x 6,5 mm)

2 symbol dice, T wooden box,
age 4+, players 1-6

No matter if lotto-, memo-, or
game of dice, this game clari-
fies and inspires the different
possibilities of perceiving our 5
senses.
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Inhalt: 1 Holz-Spielbrett

Alter 4+, Mitspieler 2-4

5025 Magische “Schnecke”

Feinmotorik + Zuordnung

Inhalt: 1 Holz-Spielbrett
(375 x 375 mm),

4 Glaskugeln, 4 Pippchen,
Alter 3+, Mitspieler 1-4

Durch sto3en oder blasen werden die
Kugeln bewegt und je nach dem wo sie
liegen bleiben dirfen die Spieler ihre
Plppchen bewegen.

gewdirfelt haben.

fine motor skill + assignment

Magic “Snail”

contents: 1 wooden game board
(375 x 375 mm),

4 glass balls, 4 puppets,

age 3+, players 1-4

The balls are woved by pushing or
blowing. Wherever the stop, the pla-
yers can move their puppets accor-
dingly.

w9 FOrmenspiel .v

Formerkennung + rdumliche Orientierung
shapes recognition + spatial orientation

(375 x 375 mm), 4 Spielsteine,
2 Wiirfel, 1 Baumwollbeutel,

Die Spieler diirfen ihre Spielsteine auf
ein jeweils angrenzendes Symbolfeld
setzen sobald sie dieses Symbol

;0008 OChatzinsel

Beobachtung, Orientierung + Gedachtnis
observation, orientation + memory

soe  HExengeheimnis

Erstes Zahlen + Zuordnung Menge/Farbe

first counting + assignment colours/quantities

Inhalt: 1 Holz-Spielbrett

(500 x 300 mm), 1 Sichtschutz,
4 Plippchen, 16 Spielchips,

1 Baumwollbeutel,

Alter 4+, Mitspieler 2-4

Die Spieler legen farbige Chips in
ihre Hauser. Stimmt die Kombination
mit zundchst versteckten Chips im
Hexenhaus durfen Sie vorriicken.

Inhalt:

1 Holz-Spielbrett

(380 x 380 mm),

8 Puzzleteile, 4 Piraten,

Alter 3+, Mitspieler 2-4

Secret of the witch

contents: 1 wooden game board
(500 x 300 mm) 1 visual protection
4 wooden puppets, 16 chips,

1 cotton bag,

age 4+, players 2-4

The players putting coloured chips into
their houses. Is the combination of the
chips the same as before hidden chips
in the witch they can move forward.

8 Schatzkartchen, 1 Wirfel,

Eine Kombination aus Puzzle und Spiel.

Shapes game,

contents: 1 wooden game board

(375 x 375 mm), 4 wooden counters,
2 dice, 1 cotton bag

age 4+, players 2-4

The players move their wooden coun-
ters to the respectively bordering sym-
bol field when this symbol comes up
on the dice.

Treasure Island

contents:

1 wooden game board
(380 x 380 mm),

8 puzzle pieces, 4 pirats,
8 treasure cards, 1 dice,
age 3+, players 2-4

Puzzle and game combined in one item.




3031 Wer wagt gewinnt

Konzentration, Beobachtung + Feinmotorik
concentration, observation + fine motor skill

Rat Trap
Inhalt: contents:
1 Holzkasten mit Schieber 1 wooden box including pusher
(310 x 200 mm) 54 Spielsteine, (310 x 200 mm), 54 game pieces,
Alter 4+, Mitspieler 1+ age 4+, players 1+

Das klassische Mikado Spiel in  The classical version of pick-up
der Horizontalen. sticks in horizontal direction.

30028 Relimi & mini Sudoku

Konzentration + Beobachtung concentration + observation

Inhalt: 46 Holzkarten (50 x 50 mm), contents: 46 wooden cards, (50 x 50 mm),
Sudoku-Kopiervorlagen, Aufgabeblatter Sudoku copying patters / task pages with
mit riickseitiger Losung, 1 Holzbox, solution on the backside, 1 wooden box,
Alter 4+, Mitspieler 1-4 age 4+, players 1-4

Legespiel oder Mini Sudoku. Layer game or mini sudoku.-

some  FlUstersteine ;000 Magische 13"

Sprachentwicklung + Hérvermogen Feinmotorik, Orientierung + Atemtherapie
language development + power of listening fine motor skills, orientation + breath therapy

whispering stones Magic “13”
Inhalt: contents: Inhalt: contents:
32 Spielsteine zum Zusammen- 32 tiles for joining together 1 Holzblock 1 wooden block
stecken (50 x 50 x 24 mm) (50 x 50 x 24 mm) (190 x 70 x 20 mm) 1 Kugel, (190 x 70 x 20 mm) 1 ball,
Alter: 4+, Mitspieler 2-4 age 4+, players 2-4 Alter 3+, Mitspieler 1+ age 3+, players 1+
Spielbar als Klassisches Domino  Playable is the classic domino Als Farb- oder Rechenspiel zu verwenden. Die Kugel
oder in einer schwierigeren variant or a more difficult langu- wird durch Variieren des Atems an die gewiinschte
Sprachvariante. age variant. Position bewegt. Unterschiedliche Spielvarianten

bieten immer wieder neue Moglichkeiten.

Can be used as a colour or arithmetic
game. By alternating one’s breath, the
ball can be moved to the favored
position. Different playing versi-

ons always offer new possi-

bilities.




